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¡BIENVENIDOS A LA REVISTA OFICIAL DE INVIZIMAL 


Ya estamos aquí una vez más! El nuevo número de tu revista 
avorita viene cargado de material interesante: nuevas fichas y 
rtículos, nuevos pósters, nueva entrega del cómic (¡parece que 
os acontecimientos se precipitan!) y algunos nuevos trucos para 
sacarle todo el jugo a tus juegos favoritos. ¡Pasa la página ya! 
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Este mes... 
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INVIZIMALS mó Ss 


RÁPIDOS - 


AAA El-) La versión oscura de 


Jetcrab tiene un punto suicida. Sus vuelos a 
propulsión son fulgurantes... ¡pero tambié 
nun PS pS su propia integridad! 


SE 'Stingwing; Stingwing no es lo que 


+. se dice una gran potencia en combate, pero 
- sabe moverse con mucha rapidez... jaunque 
eso no signifique ds la a 


'Skysaur, Como cualquier Invizimal volador, Y 7. G 
Skysaur suple sus carencias atacando desde O 


el aire. No es de los más potentes en combate, 
ipero sabe cuándo atacar, y lo hace rápido! 


an A A A 


RAI RC 


Í Cua Un Invizimal robot ya es 


de por sí algo raro... ¡pero si a eso le añades 
unos ataques tan rápidos como certeros, 
y ca es una criatura única! ¡Cázalo ya! 


Skytalon Skytalon, el Invizimal 


águila, es rápido y certero en sus ataques desde + 
el cielo. Su vista penetrante le permite lanzarse “ 
desde muy arriba, ¡sorprendiendo al enemigo! 


Griffonator, Griffonator no parece 
muy rápido, todo cambia cuando se pone 


en acción... ¡Entonces, te noqueará casi sin 
que te des cuenta! 
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“Dark Tigersh ark 


EL GEMELO TENEBROSO 


Jay algo que diferencia a Dark - 
Tigershark del resto de versio, 
curas de Invizimals: él no es un 
rsión malvada de Tigershark, si 
que simplemente pertenece a una” 
tribu diferente que se caracteriza por 
unas tonalidades purpúreas y doradas 
en lugar del naranja y rojo por el que. 
/ es conocido el Tigershark normal, Es 4 
más, en más de una batalla se han 4 
aliado miembros de ambas tribus 
¡con resultados realmente increíbles! 


Wul2Imaf 174 DE 163 | 
: . Dark Tigershark solo aparece en Las Tribus Perdidas, aunque para 
| Ti «+ conseguirlo hay que ser bastante metódico: primero hay que conseguir 
o an Tigershark normal en versión Pup (en Tailandia, por ejemplo), para 


luego oscurizarlo (opción que te aparecerá en el catálogo cuando hayas avanzado suficiente en 
E juego). Una vez lo has hecho, deberás lanzarle comida en un orden concreto para poder converti 
po en Dark Tigershark. ¿El orden concreto de los alimentos? ¡Bueno, eso tendrás que averiguarlo tú! 


E 2 Y » 
gro e No te lo vamos a decir todo, ¿no? 
ÚNICO ENSUESPECIE *” : 


Hay otra particularidad que diferencia 
a Dark Tigershark del resto de Invizimals 


U 
= Oscuros: es el único Invizimal de este tipo 


2. Dark Tigershark habita no 


demasiado lejos de los 
territorios habituales de un 
Tigershark normal, en la zona 
de Tailandia y el sudeste 
asiático. 


que tiene tres formas. Al igual que los 
Invizimals normales, Dark Tigershark existe 
en versión Pup, Colt y Max. ¿Por qué será? 
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Max es un Invizimal terr 
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zadores. Bueno, 
n adorable vam 
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UsakKo 


LA GEISHA ESPÍA 


¿ Sony 
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Su 


Ca 
mado ACA 


FUEGO — ninábitatnatural de Usako es 
IN laisla de lapón, por lo general 
en zonas urbanas o civilizadas. 
2, Si quieres hacerte con una de 
-/ ellas, prueba en barrios de 


En el Japón antiguo, las geishas eran 
artistas que se dedicaban a complacer a 
clientes ricos y adinerados tocando música, 


U 
O 
Ea a : 
ar recitando poemas o bailando. Aunque en 
a 
a 


mucho menor número, hoy todavía existen 
geishas en lapón. 


YILITTT 


6 Usako solo aparece 
oz en Las Tribus 
Perdidas, y puedes 


encontrarla en Kioto. Para atraparla, 
captura con el botón R de tu consola las 
mariposas que vayan apareciendo... ¡y 
ten cuidado con los abanicos de Usako, 
pueden resultar mortales! 
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ATAQUE 10 
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perensa Ej 
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UESTROS TRES JÓVENES HÉ- 
NN ROES (CMARLIE, ROSIE Y 

HUÁSCAR) SE REMNEN CON 
EL PROFESOR DAWSON EN PLENA 
JUNGLA AMAZÓNICA TRAS UNA AC- 
CIDENTADA TRAVESÍA EN BARCA. SU 
META, El DORADO, ESTÁ A LA VUELTA 
DE LA ESQUINA. ACOMPAÑADOS POR 
UN GUÍA LOCAL, SE PONEN EN MAR- 
CHA PARA CUBRIR LA ÚLTIMA ETAPA 
DE SU VIAJE CON LA ESPERANZA DE 
DESCUBRIR LOS SECRETOS QUE LES 
AGUARDAN AL FINAL DEL TRAYECTO. 
LO QUE NO SABEN ES QUE CIERTOS 
PERSONAJES DE CARÁCTER SINIES- 
TROS LES SIGUEN POR LA JUNGLA, 
DISPUESTOS A IMPEDIR QUE LLE- 
GUEN A SU DESTINO. PARA ALCANZAR 
Su META, EL GRUPO DEBERÁ SEPARA- 
RARSE PARA DESPISTAR A SUS PER- 
SEGUIDORES... 


mm 


mui? -imals $ 


EL SECRETO DE 
EL DORADO ¿FALTA MUCHO, 


AFLREDO? 
¡Perseguidos ¡por la jungla! 


BuF... 


ME TEMO QUE AÚN 
QUEDA UN POCO, 
SEÑOR CHARLIE... 


AUNQUE Sl 
QUIERE PODEMOS 
DESCANSAR UN 
POCO... 


eur... 
¡QUÉ CALOR! 


QUÉ RARO... 
¿OS HABÉIS 
FIJADO? 


y EN LA ZONA QUE 
HEMOS DEJADO ATRÁS NO . SI ES ASÍ, NO HAY. 
SE OYE NI UN SOLO RUIDO TIEMPO QUE PERDER. ¡EN 
DE ANIMALES. ES COMO SI : MARCHA, CHICOS! 
ALGO LOS HUBIESE 
AHUYENTADO... 


¿¡¿VAARAM... 7! 


PUEDE 
QUE NOS ESTÉN 
SIGUIENDO... 


EA xi | me 
mn 
OS: in: d9 dd E 13 
e Y ASÍ, POCO DESPUÉS... ¿NOS 
yn 0 SIGUEN? 


E” 
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PARECE 
QUE SÍ... 


PÁSAME 
ESOS PRISMÁTICOS, 
ALFREDO... QUIERO 
MIRAR UNA 
COSA. 


¿QUÉ CREE, 
PROFESOR? 


¿TE RESULTAN 
FAMILIARES ESOS 
HOMBRES? 


: CHICOS, 
¡SON LOS SÉ QUE ESTÁIS 


HOMBRES QUE CANSADOS, PERO 
NOS PERSIGUIERON ¡ESOS NO HAY TIEMPO 


EN CUZCO Y EN TIPOS NO SE VAN QUE PERDER. 

MACHU PICCHU! NI CON AGUA 
¿QUÉEEE? CALIENTE! DEBEMOS 
¿CÓMO ES APRETAR LA 


POSIBLE? 


POR FIN. 
ESTO ES 
JUSTO LO QUE 
BUSCABA... 


SI NO ME 
EQUIVOCO, El 
DORADO ESTÁ AL 
OTRO LADO DE LAS 
CATARATAS. 


PERO 
PROFESOR... ¿QUÉ 
VAMOS A HACER CON 
ESOS HOMBRES QUE 
NOS PERSIGUEN? 


se ¡O000H! A SÍ, ESOS 
¡ES ESPECTA- M TIPOS SON MUY Y NO DEBEN 
CULAR! PESADOS... ¡LO saBemos JA PE ANDAR MUY 
n POR EXPERIENCIA LEJOS... 
PROPIA! 


TENEIS RAZÓN. 
HAY QUE DESPISTARLES 
DE ALGUNA MANERA. 


SEÑOR, 

. SI ME PERMITE, 
TENGO UNA /DEA 
QUE PODRÍA RESUL- 
TAR ÚTIL. 


PODRÍAMOS INTENTAR DESPISTAR- 


LES SEPARÁNDONOS. .. 
ea ... LOS NIÑOS PO- 


DRÍAN SUBIR POR LA alias 
Sl USTED CASCADA Y LLEGAR 
Y YO LLA- ARRIBA SIN QUE SE NIÑOS? PUEDE SER 
MAMOS su DEN CUENTA. PELIGROSO... 
ATENCIÓN. ... 


ADEMÁS DE 
QUE LO DE SUBIR 
LA CASCADA NO 
VA A SER TAN 
FÁCIL... 


AUN 
ASÍ, NO HAY 
OTRA OPCIÓN 


MEJOR. 
PREPARAOS, 
CHICOS. LO HARE- 
MOS ESTA 
NOCHE. 


SI USTED VENGA, VAMOS 
LO DICE... A MONTAR EL CAM- 
PAMENTO.... 


Li 
Y CUANDO ANOCHECE... 


TIGERSHARK, 
Tú QUÉDATE AQUÍ... 
íSl VES QUE SE 
ACERCA ALGUIEN, 


PREPARAOS. 
HA LLEGADO EL 
MOMENTO. 


ALFREDO Y YO 
AVANZAREMOS HACIA 
EL SUR, CON ANTORCHAS Y 
HACIENDO TODO EL 
RUIDO POSIBLE. 


EN CUANTO NOSOTROS 
NOS ALEJEMOS, VOSOTROS 
RODEARÉIS EL ESTANQUE 
Y EMPEZAREIS A TREPAR 
POR LA CASCADA. 


ASÍ ATRAEREMOS 

LA ATENCIÓN DE 
NUESTROS PERSE- 
GUIDORES. 


NO ME GUSTA 


ES LA Ei QUE NOS SEPAREMOS, 


ÚNICA FORMA 
DE QUE NO OS 
VEAN. 


ASÍ QUE MANTENDREMOS 
EL CONTACTO POR 
WALKIE-TALKIES. 


INTENTAD 
HACER EL 

ÍNIMO RUIDO 
POSIBLE. 


ES IMPORTANTE 
QUE NO LO PERDÁIS, 
O QUEDARÍAIS 
INCOMUNICADOS. 


¿EH? 
¿QUE PASA, 
TIGER- 
SHARK? 


¡TENED MUCHO 
CUIDADO, CHICOS! ¡EN 
CUANTO LOS DESPISTEMOS NOS 
PONDREMOS EN CONTACTO 
CON VOSOTROS! 


¡ESO ES, 
ALFREDO! ¡ASÍ 
ATRAEREMOS, su 
ATENCIÓN! 


¡HA 
ESCUCHADO 
ALGO! ¡SE 
ACERCAN! 


USTED TAMBIÉN 
3, CUIDADO, PROFE- 


¡ESTA VEZ NO 


ESCAPARÁN! 
SS mn Y 


¡SON ELLOS! 
¡EN MARCHA! 


ae 


O ¡ya 
¡VAMOS, O 


NOS ENCON- 
TRARÁN! 


¡VAMOS, 
A RÁPIDO! 


EN 
ES DIFÍCIL, 
PERO NO IMPO- 
SIBLE... ¿ESTÁIS 
2? 


i 


ROSIE? pi 
h PRECAUCIÓN 
¿ ANTES DE 
Y SUBIR... 


¡TENED 
CUIDADO, | 
CHICOS! 


¡AHORA SÍ, Y 777 


» VAMOS! 
ho MIE 


k ( 
¡ ? 
io A 
..« LE DIRÉ A Ms: l | 
SKYSAUR QUE SUBA “A 
VOLANDO PARA CON- |] y > 
TROLAR LA CIMA, POR ff | 
; Sl ACASO. e Y 


DE DAWS( 
HA FUNCIC 
NADO! ¡Si 
ALEJAN! 


VALE, 
ROSIE, IRÉ MÁS 
DESPACIO... 


7 ¡ESPERAD, 
CHICOS! ¡VAIS 
A MUY RÁPIDO! 


h ¡GENIAL! Ud ES MUY FÁCIL 
¡VAMOS, UN dy DECIRLO! 


ESFUERZO MÁS, 
YA CASI HEMOS 
LLEGADO! 


¡VAMOS, 
ROSIE! 
¡AGUANTA! Y 


¡INCREÍBLE! 
¡LE HA SALVA- 
DO LA VIDA! 


¿ESTÁS ¡UAUH! 
BIEN, ¡HA SIDO 
ROSIE? INCREÍBLE! 


¡OH, NO! 


PARECE y. 
QUE HA FUNCIONA- Sí... ¿pero Y /S2E ME DEBE 


DO. ¡ESTAMOS DÓNDE ESTA E ¡ESTAMOS 
A SALVO! EL WALKIE UAG e SALVADOS, .. 
S TALKIE? E INCOMUNICA- 
DOS! 


». * 


CONTINUARA... 
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Seguro que si llevas un tiempo jugando a Invizimals, ya te habrás 
cruzado en alguna ocasión con la misteriosa palabra “resonancia”. 
Si no sabes lo que es, sigue leyendo para averiguarlo. 


INVIZIMALS/MUTANTES, 


Para entender lo que es una resonancia 
antes hay que hablar de los Invizimals 
Mutantes, versiones de Invizimals que se 


diferencian de lo establecido por el color 
de su cuerpo. Los Invizimals Mutantes 
pueden aparecer aleatoriamente en 
cualquier momento del juego. 


Capa 1 A28 
, Capa 2 BI3 


Icelion 
Capa 1 El5 
Capa 2 A25 


Capa 1 AI8 
Capa 2 E7 


Capa 1 Big 
Capa 2 G24 


ENTONCES la 
LAS/¡RESONANCIAS: [ Griffonator 1 


Ciertas combinaciones de colores us] Capa 1 F3o 
permiten a un Invizimal potenciar sus 

habilidades al ser elegidas. En pocas Capa 2 As 
palabras, es como si subiera de nivel, | 

pero mejor, ya que se potencian otras sx ' S 
características del animal... iconvir- pi AE Hilltopper 
tiéndole en un espécimen especial- UP ¿+ PA | Capa 1A28 
mente potente de su raza! » uE. Capa 2 Bi3 


En ocasiones, los personajes 
humanos que cazan a los Invizimals 
son tan interesantes como las propias 
criaturas, o más. En esta ocasión 

conocemos un poco mejor a 
, hijo del famosísimo 
Profesor Dawson, y que trata de 
seguir los pasos de su padre. 
¡Sigue leyendo para saber 
más sobre él! 


George no parece hijo de su padre. 
Donde el profesor es afable y 

paciente, George es fanfarrón y 
arrogante, y no es de extrañar que 
se lleve fatal con Alex Michaels, la 
alumna más aventajada de su padre. 
: ¡Son como agua y aceite, no se 
pueden ni ver! 


de 
E 
A 
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Aunque supuestamente George quiere 
averiguar adónde fue Keni cuando 
desapareció por el Portal Oscuro, sus 
auténticas intenciones no están nada 
claras. De hecho, hay quien dice que 

ni siquiera es hijo de Bob Dawson 

- ¿Será verdad? 
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El nombre de este 
murciélago gamberro 
procede del inglés brat, 
que significa algo así 
como “mocoso”, y bat, 
que significa “murciélago”. 
¡Muy adecuado! 


En inglés, hipopótamo 
es hippoppotamus. Sin 
embargo, este Invizimal 
es especialmente rocoso, 
E de ahí el ligero cambio 
de nombre... 


El nombre de este 
Invizimal destaca 

dos de sus principales 
características: su rugido 
(roar) y su duro 

pellejo (hide). 


El nombre del hechicero * 
egipcio mezcla dos idiom 
en inglés un jackal es un 
chacal, mientras que úber, 
en alemán, signifca “súper 
Por lo tanto, Uberjackal es 
¡un chacal superlativo! 


¿Qué origen tiene el nombre de un Invizimal? Bueno, cada caso es diferente, 
p pero en muchas ocasiones su nombre mezcla dos o más conceptos, por lo general! 
: psplacos en palabras en inglés. ¡Sigue leyendo para conocer el origen | 
del nombre de uo Invizimal de Tipo Desierto? 


En inglés, vermin es una 
palabra que incluye a todo 
tipo de pequeños animales, 
desde cucarachas o gusanos 
' hasta ratas. Como este 
Invizimal tiene pelaje (en 
inglés, fur)... ide ahí su 
nombre! 


Un bug es un “bicho”, 
y gold significa “de oro”, 
o “dorado”. ¡No hay mejor 
forma de definir a este 
curioso escarabajo! 


Viper significa “víbora” 
en inglés, aunque eso 
probablemente ya te lo 
imaginabas al ver a este 
siniestro Invizimal, 
¿verdad? 


Meep Meep no significa nad 
en ningún idioma. De hecho, 
hace referencia al sonido qu 
hacía el Correcaminos en la 
serie de los Looney Tunes. 
¡Y es muy adecuado, porque 
este Invizimal es muy, 
muy rápido! 


ed 


€ a temible en el mundo $ 
p nvizimal como lo fue hace” 


y nillones de anos en PO” 


YA | IMSS 


poro vto nombre y 
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1. Vive en la sabana y se ríe mucho. 3. Simpático personaje salido del juego 

2. Tiburón con cabeza de martillo. Little Big Planet. 

3. La pantera india, de color violeta. 6. Invizimal muy marchoso parecido a un tucán. 
4. Tiene varias cabezas y se parece 7. El hechicero egipcio, con forma de chacal. 


a un perro. 8. invizimal de hielo que recuerda a una cabra montesa 


Cada acierto vale 
! punto. ¡Apunta 
aquí cuántos has 
conseguido! 


Fíjate en estas dos imágenes de Xue Hu. Parecen 
iguales, pero no lo son... ¿Sabrías encontrar las 
cuatro diferencias que hay entre ambas? 


que 
Cada diferencia 
5 vale 1 punto: 


ntre 
Be í cuantos 


u 
¡Apunta aq 
has conseguido: 


APARTA 


EL COMBATE; 


Tigershark tiene que llegar hasta Icelion para verse las caras en un combate... 


¡CUÁNTO DRAGÓN! 


Aquí tienes algunos de los dragones que aparecen en los juegos de 
Invizimals. ¿Sabrías escribir su nombre debajo de cada uno de ellos? 


E. 


Cada nombre acertado 


vale 
cuantos has conseguido! 


¡Apunta aquí | 


a Tigershark : 
asu destino, 


¡Eres un auténtico 
maestro Invizimal! 
¿Seguro que no te ha 
adiestrado el Profesor 
Dawson? 


¡Uauh! Está claro 
que eres un cazador 
Invizimal de primer 


No está nada mal... 
jaunque aún podrías 
pulir un poco más tus 
conocimientos! 


Parece que no te 
vendría nada mal 
darte un garbeo por 
el mundo para 
conocer algo mejor a 
algunos Invizimals... 
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¡MUCHAS, GRACIAS POR MI TRAS, CREACIONES; CHICOS! ¡AQUÍ ESTÁN ALGUNOS 
[DE LOS MEJORES DIBUJOS.QU "HEMOS ECIBIDON ESTÁIS. HECHOS, nos ARTISTAS 


ENVÍA TUS DIBUJOS A: 
PANINI 
REVISTA INVIZIMALS 
c/ Vallespí, 20 
17257 
Torroella de Montgrí 


(Girona) A "DN 
¡Recuerda que solo j — A uy E WN 
podemos publicar aros Lera 2aTcU? (Sión) CADA Las E 
Y Md ol E A 
tus dibujos si vienen TIGER 13 JLE 
acompañados de una / 2% e MN Nicolás Balcázar Álvarez 
AUTORIZACIÓN FIRMADA Ed da AAN (Ibiza, llles Balears) 
por tus padres! 
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Joel Olivas Lóp 7 / 
(sant Pere de Vilamajor, Barcelona) 
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Eduardo Jesús Amaya SA. 
(Cabanes, Castelló) 


: y" | ( e ¡ CN Y y 
ss FUSION max E 
4 Ah KRAKEN MAX Niko Revilla Molina 


Óscar García (Bermejo) (El Prat de Llobregat, Barcelona) 
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- Alberto Grande Moraza (Barcelona) 


SOLUCIONES 
[ER UZADA HN UIZUTAl 


Océano: 3, h, 7 y 8. 
Hielo: , 2, 5 y 6. 


A- Rock Dragon, B- Gold Dragon, C- Desert 
Dragon, D- Ocean Dragon, E- Star Dragon 
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es.playstation.com 


and “7” are registered trademark 


“PlayStation 


Investiga los escenarios para 
conseguirlas pruebas 


E 


SAA 
A 


Interroga a los sospechosos 


Desbloquea puzzles y minijuegos 
para resolver los casos 


- 

Bro €, 

e et És 

rer 

resuelve multitud de misterios, prey 
Utiliza tus habilidades de investigación, observación 
y lógica para descubrir pistas, realizar 

interrogatorios a los personajes y resolver 
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rompecabezas y mini juegos. 
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